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HARD/SOn SCESA-

, . u nadj«4all ..Laa-

surasoft" ft* 11:3, dok aa mra*
2u ekipe „OceAn''-a totaJno
izbiiftili - 9 pogodalul Naau-
kaai hllf mi tnlik^

Gle ko to govori

’^CDW-

boljianlu audio-video doiiv*

Ijaja u Igrama. .Clnemawa'
re", flrma tuvena po ajajnim
igrama, priprema CD verzlje

igara IT CAME FROM THE
DESERT i WINGS. (Inate,

'a flrma ima u planu da ua-
'

'lioSJednuigrukoja
— la na £anru kojl

upotrebila - vea-

Definitivna propast

za hardveraka ,.fudB" It

uatevile svoje pro}ekte,
kujudi rarvoj situaclje. NO-
doBtatak aoftvera 1 nezainte-

ayatem teiko au objainjivi s

obzirom na kvaJitoto koje
marina poseduje 1 dudalke
kojl au na raapolaganju -

motorcikHatifki 1 automobll*
aki volan, avio yoke, stolica

u THUNDERBLADE atilu...

Da je JConlx' JoS i dobro
pro§ao dokazuje MGT (Miles
Gordon Technology) koji je

pred bankrotom sahvaljuju*
IP Coupeu. C vreme ob-

anaznlju komp

Javljivanja

bale bi da
kumpaaJJa

iilnog S

Spi-spi-spi-spijun koji me je voleo

„Do* zlj*- Spice vizuelno poCinje

nju po .klasifrno", jer je digitalize-

lu THE van* la filma, medubni, mu-
YWIld loved'ME auto- zika je .donekle" razMlta,

Zb oatvarenjeBO vtIo uipesno poigravaju Za oatvarenje ovog neu
1 nekim Bimbollraa ovih bajenog efekta Mel^u Je

mova. Take Je 17-logodl§- rlstio Amigu, muziibj_
|

IT Soundtracker

Igri, obradio po- dov ainlisajze

Rol’am



.HARD/SOFT SCENA

Make sa svastikama

~^V 5:'wmmrw

ilk.

4.



^ mCRADXA IGHA.

Kroz igm do Amige
„Svef kompiutera”, u saradnji sa ^Beosoff-om i „Octopus“-om,

nudi vam priUku da na jednostavan nacin dodele do neke od
vrednih nagrada. u nagradnoj igri iija je super-ptemija Amiga

500 sa TV modulatorom!

GLAVNA PREMUA. OSTALE KAQRADE.
2 Prolirsnje msmorljB zb Ami

AmiOB sno - Btandardns
. j|i3((gtg

3 SpoljaSnii disl<-<ira)v .Saturn' za Amigu 600,

UTESNE NAGRADE,

Workbench i AmlgaBt
uputstvo ra srpakohi

skoffl leziku), sa A510

batarijorn (2

10. Godi^nja pVelplata m
- - - -Svat komoiutera"

... Competit«n Pro 5000 Star
,
sa opoiiama .au- ,3 pjgr*de)

to-rire", .rapia-flreV mlkroprekidadrma (2 nagrada).
,, poiugodiSnia oratplat!

5 Diojstik .QuIckShot II Turbo" sa opcijom "auto-flre" i

p,, svet kompiulerV
mikroprakidad™ K (3 nagrada).

.. I Atarija ST III Amigu, sa podli

7. Disk Cleaner disketa od 3.5 Inda, sa fluldom za

(2 nagrada).

8 Disk Clearer disketa od S.25 Inda, sa fluidom ze

{2 nagrade).

6. Wouse-pad, podloga za miia (4 nagrade).

nagtadne igre, .Beow

Beosoft
Kompjuterski klub za prodaju pragrama

Commodore 64/128 je veC dve godine pdsutan

Da YU -software sceni. Za dvc godiiie smo us-

peli da postanemo vodeda gtupa za prodaju

software—a za Commodore 64/128 Sto potviduje

preko 6000 zadovoljnib clanova. Medudm, to ne

znaCi da smo time zadovcdjni, veC luUU uslugu

stalno poboljSavamo, kao i asortiman naSib pro—

izvoda.

Osim Amige 500 koju poklanjamo u oa-

gradaoj igri svaid kupac oaSih programs dobija

specijaioi invogodiSrgi pokon.

Nazovite nas, Beosoft ima vremena za ^bs.

Beosoft

K1 Rade VranjeSeviC 3,

11050 Beograd,

® 011/421-355

a ..Sveta kon I puno uspeha u riagradn^^^^^

- 0^

Veliki izbor igara, uslu2nib programs,
literature i prateCeg bardvera. Kompielna
obavestenja pronacicece u Daiem katalogu (10 din).

Dok Bvi obetavaju kule i gradove, mi
reklamiranto samo ono ito ugurno imamo u tta sc

mozete IKao uveriti.

Tuon/ies-sio won / sa-m
E a H SmaAS Braoka JakMii

SiWotaraPatMiaVSO SnSa SIsnkovJcIaIM
meeztntun IKXM Btogfoil

iVETlGARAS



JREDSTAVUAMO
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C-64,legen[la
Trojka Je u naslovu jer smo pre dve godine u
„Svelu igara 3" i dvobroju 7^/S8 objavlli dw
leksta pad istim naslovom/ bavlll su se
ratrospektivom igara na Commodoreu 64,

igrama koje su postale cuvene, I sa kojima st

)AS"BiAl*-

;e igre pokujati dostiii

to je gledan Iz OUT Rl

zarobljQDikalrasnjritc B cU-

pravom vojskom neprijate-
Ija koji imaju i avijaciju,

' artiljerUu. Kada
noge, sjednete u

diip i VDzato ae okolo COM-
MANDO klon, all mora ae
pnaaati - najbolji. Da je ta

zvair^^DA^

Amerlkancl se niau mogh
pomirili a porazom u Vijet-
Damu, pa au odluBitl da u
svojoj igrl 19, PART ONE -
Boot CAMP obuSe igrade
za rat u dtungU. Bile je tu
trSaoJa a preprekama, gada-
nja iz inajpera, vratolomne
votnje dzipom i tuCe aaprga-
vim narednikom. Igra je iz-

baclla COMBAT SCOOL iz

konkurencije f zaajela na
tron a kojeg je moie zbacdti

same 19 PART TWO. ako se
ikada pojavi.

MlBidavi Bnrfai 1 njegova
izabranica Mariana udrulili
su svoje snage da u BARBA-

nog Barobnjaka. O^g puts

MUST die’

mer. OkoliS je odlibno na-
pravljen kao i veliki sprajto-
vi Doprijaielja. Igra je obib-
vala crnim humorom kao ito
je podrigivanjozmaja, izlela- '

ajc Barbijeve oglodane loba- oitowi Irenera.

Gomila bjesnag naro-

rekla je FERNANDI

SLAM DUNK BASKET je
koiarka koju pratite Iz za-
dnjeg rcda dvorane, all ova
kotarka je donijela sebi ala-

vu gomilom detalja koji au je

izdlgU Iznad mnostva osta-
Uh. Glavne fore su nervozno
ietanje debetih trenera uz
teren, bacanje papira na te-

ren (..bengalke" su Izostale) i

tufia medu igi^ima. Prije

utakmice mogU ate vjeBbati
gadanje, dodavanje i zakuca-
vauje. a ave to ^d budnim

zivi(3)
programeri .Ocean''-a ve£
slave epitet igre godine. Cllj

igre je human ' spasiti taoce
iz ruku neprijatelja, all Je
aredstvo nehumano: na sva-

kom nivou 50 ljudi gine. AM,
cJj opravdava sredatvo, Bta

*e. Igra je it

Znale M da je RACK'EM
BILLIARD najboija aimulB-
cija bilijara? Svo igre na bili-

^ nivo realnosti: svaki uda-

„krupmlrl" su aasvim nor-

prvom Sovjck-ilSmii mora
zaustavitl pomahnitall kom-
pjuter, a u drugom mora os-

bboditi svog prijatelja Robi-

-dvorana preeello na C-61

Igra se odvija na 3 nivoa
trebalo bi da prati film, al

osim tamanjenja „eluDav1h
Rusa aliBnostl nc

ROBUCOP. I

.Ocean''-u blto doata plando-
vanja pa su napraviM iz-

vrsnu igru koja je postala le-

gendom. Svog .konzervira-
nogpolicajca" tmba proveali

viti bujicu zlodina. KoKko se
.Ocean' uaosio sa RAMBO
III toliko ga je Izvukao RO-
BOCOP.



r

IGMUSMO.

ss u ulc«u policajca budud-

ima zadataJt da prlvede najo-
korjellje zlofince. Naizmien-
ca ate vozlU auto i hodali po
zgradama i stalno auzbljatl

alodin. Igca je oatala zapatn-
tena po dobroj graflci i nape-
toj atmoeferi.

mofailom i dobra atmosfare,

LED^RM°uXlokoj'b™
duCnoati dobljaw zadatak da
u avom Buparvozilu otprami-
te liiekove Izvan mdljacijake
zone, a u toms da vas poku-
iavatl omcsti gomlia o

ae u dalekoj bududnosU bore
protJv raznih neprijatelja. Iz-

vadba igre je apektakulama.
a grafika plijani. 0 ovom tu-

tu aa ne mode pridati - on so
mora isprobab,

Imali ate priliku da iapro-

bato i .drumako vladare" po-
put Porschea OdP, Farrarlja
F-40, Lamborghinija, 1^.

Ija napiQvijeno od prvog di-

Jala. Jedna mala zamorka

ju koja vaa preatigne brzi-
nom od - 300 ^m/h,

SDPOOI-je billjar

yen u Free
(vektoraka

hit. U prvom djelu ste raspo-
redivaii svoje tjudc na polo-

daje oko ambaaade. a u dm-
gom djalu anajperlna pokri-
vata avo}e kolege koji au ae
ubaclvall U zgradu, oalobada-
ta laoce i ubijall teroriate.

Joi jadnu originalnu idoju
pred.stavljala Je igra HOCK
STAR ATE MY HAMSTER.

na grafika) I omogudava
ranje 1 gledanje atola sa
atrana Ha ja donijelo vc

faktor raalnoati. Na O'

roti- igru Ja ubaCeno finanairaitje

Nakon terorlatidkog napa-
da na ambaaadu, grupa ape-
cijalaca poalana ja da oslobo-
dl zatodena taoce, odnoano
HOSTAGES. Sjajna ideja ie

od ovog programa napravlla

KICK OFF je aimulaoija
a koja Je pokrenula
dtejatike. Svoju
-catili ste is plidje

s, hilo Je tu faulo-

va, pcnala, iutlh I crvenih
kartona. ImaJI ate pogled na
1/10 ekrana, a poito Jo aka-

. n u igri LICE
KILL koja je naj

ra Je raznovranost lU

/ozita bellkopfar. pa I

jeiadita, lebla avto- I

. kraju ponovD a

teill izavolana. Mnogo airo^f
ra akcijo koja telko doaadi.

Kooonadno jadna or
na Ideja u

' '

tl, RAINBt

jadna original-

ru jednolidnoa-
AINBOW WARRIOR. -

uloal 'Zelenlh'

L



RETROSPEKTIVA - AMIGA

the'^iIntouchabl’es, fol
jednom HOcean'-cvom uj-

pjehu. Rodnja igre prati

KonaCni cilj )e, kc

1
,
unlititl A2 Kap

njGgovu mafiju.
••

'

I TEST DR

ajbGlja avlane. OdIi£na 'pu-

njena' 3D grafika i pogledi Iz

svlh moguGth pprspcktiva
glavni su uzroci uspjaha ova
igre. Na raapolagarvlu su
vam vodeci avloni USAF-a i

Scvietskog Saveza.

ju: putGvanJe kroz vrijcme i

borbe u najokrutnijim raz*
dob^lma povijestl. Zbunjenl
tinejdier prapaa ja kroz vre-

meoaku mpu pravo u Greki

zima, peo se po piramldama,
navukao na sebe prokletstvo
faraona, letlo kroz vremon-

Nikom nije lepse
neg’ je nam’

kompjiiteru koji "i , . .

Odiicna rezolucija, velihi broj bojH, ixi ann-dun
^vuk, specijalizovani cipovi... Pa ipak, trebalo je
dfc-tri godine da se igraci napokun ndt-oje od
avojih Spectruma i Commodorea, jer su imali
slotine i igrali hiljiide Igara za njih. Amiga Je
ipak izdriala, i za tih nekoliko godina sakupilo

koji bi umeli da iskoriate .

.

njen potencijal i naprave hit.

Nakon toga firma "Cinema-
ware" zlatnim stovlma u iato-

nju Igara upiauje DEFEN-
DER OF THE CROWN. Do
tada nevidcna arkadno-atra-
taSka igra, koja igraia Slav-
Ija u ulogu viteza na engles-

pokuplla
:a igrada.

pobediti

naklonoit svlh '

G igri je potrei

konkurentskc v

kraljevstva. Predivna grafi-

DER OF THE CROWN ijeini-

tl jednom od najvecih legen-
dj tnedu igrama uopiia. Po-
etevji 1 najveOi uspeh "Cine-
maware"-a. dopnnela je da i

buduce igre ova firme poae-
duju jedinstvenu flekstbil-

nost koja Igradu dozvoijava
da Ide drugim putem i otkri-

neprijatelja - od malih kugli,
do aidaja velidlne pola ekra-
na koje polacaju jezikom 1

izbacuju po 20-ak vatrenih
lopti odjednom.

pijade oduvek su bile popu-

no, SUMMER OI.YMRAU
je na Amigi doneo nov kvali-

tet. predlvnom graflkom i

novtm nabinum izvodenja za
skoro avaku disciptinu Jcr.

na Spectnimu i Commodo-
reu, Ipak nije moguce napra*
vltl aportsku Igru koja bi i

priblUno bila dobra kao
SUMMER OLYMPIAD, u
kojoj je "sminka" prvoklas-

PORI^ OF CALL vrSio anke*
tu itiedu igradima, malo je
verovatno da bi iko traiio da
bude u ulozi vlasnika brods
kbjiiti treba da trguje po sve-

Betmen - po drugi
put medu nama

I

Nakon vellkog uspjcbafilma

gramen otkupili au prava za

lutal^hlt: BATMAN^- VhE
MOVIE. Covjsk-SiSmiS mo-

‘ rao ae boriti aa poludjclim
Diokerom i njegovim otrov-

aim plinom, apaaavati avoju

'WPI^SaR -$0



lu, PORTS OF CALL j«,

Ipak, po9tigacp o^mnu po*

votu IgTDfa mogu zadesiti

stotlne nevolja - od obtdnog
tajfuna do pacova na brodu.
Ono ito jo najvaznijc za PO-
RTS OF CALL to da Ig-

rad txlluduje o avamu ito k
tide njegovog broda, dtc igri

daje posebnu dozu roalnostj

i prlvladnoati.

ig naudnika, di

ROCKET RANGER Je

radkim krugovima

PucoJ, sine!

bim idojama i izvodenjam. 1

tako. po ugledti na COM-
MANDO i aliSne ubijafine,

na Amigi so pojavio HVB-
RIS Izvodenja je krajnje tri-

vijalno (avemlraki brod led
nagore. dok ga hiljada nepri-

ilelja napada), aU igra Je,

na. HYBRIS je
o kvalitet pucadina k,

;u shvatlli da Je drugi
svetaki rat bio velika greika,

I da bi rret bio mnogo na-

apredeni na vrpmR. 7jitn

Rocket Ranger
^ro^loat aa cilj

Za tu avrhu Ranger Je op-
remljen apeciJaJnim raket-

toljem, satoni "a la Diems
Bond' ltd. Utedi od driave
do driave. Ranger treba i*

c”

vreme harala Je Igra aa do-

padljivim melodijama 1 tan-

taabdnom grafikom. Suatina
Igre Je voinja automobilom.
all dovoljna je redl OUT
RUN. pa da igradima zaalja-

Juo4i.Konvei z.ja tog -Sega"
bite uradena je i za AmJgu I.

OBUTERATOR je uniita-

va4 koji je zapalio Igrabe.

'Psygnoaia" se avojikl trudin
oko grafike i reklame bazira-

Igra donela je

"Psygnosia'-ti i vr‘-
larnost, narodito

Navodene igre *u. moie ae

reci. podetak uapeine Amigi-
ne karijere. U vreme pojave
INTERNATIONAL KARA-
TE-a za Amlgu zii uzledlH

bolji danl. PopuJarnost radu-
nara Je poraala i broj igra4a

ss povseavao. Taka je IN-

TERNATIONAL KARATE
bio prvl mega-hit po proda-
venoati (deaetlne hiljada

prodatih kopija). Red Je o.

batlni umotanoj u dlvnu gra-

flku, animaciju i zvuk.
Po luna-parkovlma Jedno

ac koJl Je potreban di

&o Blr«iSbB.'°THE THREE
STOOGES Je jedna od naj-

redenu podigru, a ave^ izu-

zetno kvalitetno 1 manbvlto
napruvijene. Pcsle ROCKET
RANGER-a, "Cinemaware"
zadrzava tradiclju dugadkib.
jzvanredno urademh. uvoda

Brza. popunjena 3D grafi-

ka sa mnoatvom boja 1 zuper

pojave STARGI.IDEK-a. I

uapeh. Jer, zaito da ae
igradi mu4a u luna-parku 1

troie novae, kad iati kvalitet

dobljaju DB Amigi? Postoji— prlvlednoBt r '-.j-i

ka uneli au novu difflenziju

realnoatl u igre. Zato se. i

dan-danaa, ave igre radane

STARGLIUEH
a OUT F

voinji za plavuiom na pred-

njem aediitu ervenog Feran-

Svercovao" i

/bog toga ito jo bio kon-
ja. TEST DRIVE je p
Idt iakljudivo zbog s\vg

eledede dve godine.

Tree! "Clnemaware'-ov
THREE STOOGES

Ian, menjat in

.. U zavianootl od odabra-

simulacija. TEST DRIVE
prava aimulaclja voinja a

tomobilom, 1 kao uikva ul
Je u legendu. Nema tale

"nagarl" do
poitovati ogranidenji

"drug plavi" „
gleda za Porieom 939 koji I

odiazi u daijinu. TEST DHI '

VE Je poale nekog wem.e.
dobio i nr

' ’

DUEL,



.RmOSPEKTm

Jedan od nojpoziiatijfh au*

lomnta uop&le, sfgurno Je
DRAGON’S LAIR - irkadnn
avantura s« megilujukim
Koliflnoma grafike 1 animR'
cljt. Kako JB populamost po
"aDlonima zabave” raala, bib
Je bgi(no da bb pojavi [ na
Amigi, ler je idtialna sa kun-
VBrziju. Zbog jcdnoatavnonj
igranja i ixuzetno dobre gra*

izvodanjem vi^e podza-
ca na crtani film, Jer igrad
manfc uteatvuje u Igri a vise
’,v divl lepoll prizora. Ubrzo

Poznavaoci Amiginih iga-

zameriti u alilu "nije ppme-
nula bva, ili ona igra". zbleli

zmo, madutim, da pomeoe*
mo samo najprodavacife 1

najpopularnlje Igre, nlkako
ne osporavajuci kvalitet svih

osial)% ekstra igara na "pri-

jattljici"

Alekaandar PETROVIC

Najzud pravi fudbal

Slbnom temom bavilo ee i

igra SIM CITV. IgrB« ima za-

datak da izgrodi grad na pp-

atojedem aemljiStu. Podinfe
d dnima, pruge. a za-

- NOVEMBAR’'}0



3D MISSILE DEFENCE
U redovnim brojevima „SvetB kompjuiera"
pomno pratimo sve vtSe aktuelne SEGA marine.
Aio voUte da se Igrate, a ae iellte da se
zamarate programskim jezicinta, formatima
disketa I traienjem slova na tastaluri, SEGA je
prava masina za ras (po aistemu: utaknl I igraj).

^ ,Svot igara", apecijalno

Jalnu SEGA igru, Oslm o^t-
lih kvaliteta koje SEGA Igre
imaju, ova raapolaie 1 dodat-

ku avelloanog piitolja i nao*
^ara za aimuiiranja Irei^ dl-

Svatloani piktolj koji ae ko*
rlati u Igri veliCine Je Magnu-
roa 3S7 1 deluje zloaluUis.

Kollko aloalutno, moiete za*

klJuClti po tome &to nam je
pigtolj oduzet pri uJasku na
aeorodrom Hltrou u Londo*
DU, aa obrazloianjera da ae

avion. PiktolJ Je zatim odgo-
varajuda aluiba zapakovaJa i

nezaviano od naa poslala za
Beograd gde amo mogli da
ga podignemo. Sve to 1 pored
dinjenice da ]e oapravljen od
plaeUke 1 da ima na drici na-
atavljen kabl.

Naodare nl malo ne zaoa*
taju aa piatotjem. Izgledaju u
pMpunoetJ kao one koje noei
klint latvud kao .Prljavi Ka-
rl'. Vec amo duU komentare

objeklivnih poamatrada, da

noso kao prave naodare za

Jednog kraja vlaio kabl. Ova-
ko. aa kablom to je nekako
vige Terminator atil.

^adrtaj Igre je veoma jed-

nostavan. ^ dva para Ian-

simih rampi lanairaju ae
projektili koji napodaju dva
grade. Obratite painju, gra-

dovl koji ae napadoju u igri,

zovu ae latodni grad i Zapad-
ni grad. Da li to ima veze aa
detaniom? Da 11 to neko tredl

napada i Ruac i Amere?
Rakele prolaze trl ekrana

gradocn. KroZ naodare one
zaista izgledaju kao da ae
priblitavaju i udaljavaju.

meno udvajaju pa od jedne
rakete naataju dva komada.
Nad ranlje pomenutl drug
Danilo, koji je igrao 1 pre-
Ihodne igre aa nama, bio je

svFT/am 8
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STRATEGUK.

THE PRESIDENT IS MISSING

&rouchu: Ill-ftrt (art),

Chaitel (konj.), Daum
(konj ), Houisay (konj.)>

Ni pi»aeUni bitkc srtiljari-
' " • *'

j po.
irduje Ftec-

Identitete svih osoba
alh direktno 111 indiraktno u
oUnlcu. DuznoEtl Istrailtelja
su odrectene .izvrdnom n&-
redbom" lE Bale kufe.

Ime nadzorolka kc

^rugog izvora. Obi

ake dogadaje jc

Departmenta",
C.IA., Juitlce Depar-
Iment” i dnigih ukljudenih u
sludaj, kao i poruke isa infer-

miaanje istraiitel^a na nade-
I unulrainja i svatske

. jekojUm^uiUmogu
imatj ubcaja na iatragu.

izveitaji egenata kc

I Davouta oatavite u rezeivl WILXJAM
u setu Shdvardlno. ArtiljeilJI

iz rezervfl zajedno aa artilja-

rljom kon^lbkih kerpuaa 1

Poniatovakog naiedite da ot-

vori vatnj na aalo Udtaa. Ar-
tlljariju Junota, Grouchya i

Eugena pokaJJtte da bembar-
duje Redoubt U 18 h poiafji-

te pekadlju 1 konjicu ^vou-
ta da zauzme Fleches. Koi-
puau Poniatovakog i konjlci

Latour-Maubourga naredito
u uatea a Mon-

'
le 1/2 mllje
Jtitaa. Ney

1 Nanaouty naredlte da zauz-
mu aelo Semionovoakaya.

polofaje naredlte Junotu da
zauzma Redoubt a Eugeno-

Um konjicom Grouchya da

poredlte aitiljerlju vatib
korpuaa da brani zauzete po-

loiaje na Uniji Udtaa-Bora-
dino i po potrebi upudte pe-
iadiju garde na krltltoe tab-

ke.

Ako do kraja bitke zodrii-

to zauzete poloiaje dobideto
poruku; .Well dene air, Jo-
sephine wiU be proud of

^liroo vam dobru zabavu do

pobetku igre je
H. SULLENS.

procedure oapuitanja
,

grama more bid upotrablje-

na kad god au podacl zatvo-
reni ill oeaktivnl. Svakl put

£nego Sto date iskljufttl

pjuter vratite se na kon-
trolni ekran sa ’RESTORE'.
Upldito CLOSE na „Requ-
ast"-u, ubacite disketu 1 prl-

tisnito 'RETURN'. Ako pro-
cedura izkljutivanja nije

upotrebljena pri lakljubiva-

oju, pod^l 1 aigurnosnt ko-

naju prietup tim podueima,
I njihov eadriaj ce uticaci na
loscavke naclonalne poUtike
utlcaj pclideara na ova] slu-

11 1 axiBllzirali Informacije na
orgonizovan nabln. morate
krelrati ..Case Files'. Jedna
ill Vida praznih disketa bide
zatrabena za smedtanje faj-

agenta pobiUalac 6e se iden-

tlfikovaU svojim kodom (dif-

rom). Prltlskom na 'FT, tekst
poruke bide prikazan na ek-
ranu. Svaka poruka ima evoj

broj. Kada Je poruka p
’

mljcna, do nje moteto di

tim brojevima, kojl su iz]

tani pod ,Raports"-

Slobodan MIUKOVIC

oje, podinjudl aa izvedtajem
0 otmicl predsednika i dru-
nh evropskih driavnika.
OvaJ IzvedtaJ je u ..Documen-
ts". Analizirajte tnetode, iak-
tiku, oruije, vozila, osobe 1

moguce l^vce, i procenite
fits vam od toga moze porno-
di da dodete do redenja. Ispl-

tajte fotografije napadadkih
polodaja koje su snimijene iz

vazduha i od strane tajnih
sluibi, i nadlte na njima de-
talje kojl vam mogu korUCi-
ti. Uz original se dobljaju i

audto kaseU, hjlm presluda-

Poito imato pristup

ovi disk treba formatizovati

Gomjl deo ekrana je re-

zervlsan za komunlkadje,
obavedtenja 1 poruke. Status
linija prikazuje ime projek-
ta, kod 1 dan. Vreme lepod
status linlje je radno podrud-

informaeijama 1

Agent - otvora komunika-
eije sa agentima
Codes - pristup sekeiji za

deiifrovanje
Comma - otvara komunl-

l.Subject-doaljei osoba I

njibovih aktivnosti
2. Photographic - razne fo-

tografije

3. Di^ment - slutbeni pa-
plri, naredenja, izvjeitaji

4 Records - podaci vezani
za polieiju, bolnice, ikole, pa-
so4e 1 transport

5. Case Files - informacije

fl. Audio - lutorijal sa au-

7. Heporte - izveSiajl age-

judi disk 1 dobldete splsak
fajlova kojl su vam naraspo-
ganju. Odabeiite potrebni



-KORAKPOKORM

faji brojem i on be ce prlka-

uti na ekraniL Toto fsjlovi

sadric fotogrefije i njihove
tekstuaJne oplse. Tastsrom

e lupu koju po-

Imate na raspolaganju

Ijaju dokaze bilo gde u svije'

tiL kako vl aatrazite. To lu
iitreniraoi, tskusnl Ijndl. od*
redenj od .strane naivainijih
vladlnih ljudi da sluiaju va-
fia naredenja Oni su tajni

operatn-ci 1 mogii jedino da
laUaiuju. Ne mogu uhapalU.
pntvonti, napasti ili na bile

kojl dnigl na£ln uUcati na
oaujnnjlbene Kada na glav-

non skrinu upibeCe M^gent”
pojavibe ae lista njihovih
Imena Odaberite agenta

I i komunikacijski ka-

lu, Jednostav^ }e prepikite.

audio kaaeb. onda forma za-

via! od vote alobodne volje.

Kada ate zadovoljni na^*
bom koju ate napisali prlUa-

nile RETURN', Neredba be

bitl poalana agenUi. Vreme
potrebno da agent zavrdi ia*

tragu varlra zavtano od pri-

rode objekta koji iatrokuje.

Liata agenata be se pilkazau

..State Departmenf’-om pre-

ko sigurnosnog nadzornlka.
Na glavnom akiiou upiSite

vrate zabteva koji mogu biti

'’'l^^Datain and

2. Capture and ae

gram zatraii i rezultat be ae

prikazutl na ekranu. Nakon
toga procea deSifrovanja mo-

van. Da bl ponovili procea
dovoljno Je da upikete novi

TURRICAN
kuane igrabe, nebemo se pu-

no gnjavlti sa njlm. Drugi ni-

vo je veC nekto komphkova-
niji, Medutim, evo jednce-
tavnog rekcnja za zavrSetak.

laterijal. Hestartom vraba-
i dekifrovanl mate^Bl u or-

inaJnu formu i pobirijete po-
ovo procea. Pritisnilo 'F7'

abisteovoizvrkili.

Zoron MILOSEVIC

eno i na kraju gore kako
ate se najzad domogli teti-

1-UP-a. Sada se vratlte

lie 1, sledeci cev, zavraits

Zatim upiSite ni

join osobe koju latraiujemo.

Dellmlbna ill nekompletna
nartdba smanjibe efekte

Bgentove istiage.

0 Je predmet latrage

mjosto, oni

odredena 1

i prezime. Izvjeitaj be bill

prWan u arhivu iatrabltelje-

vog ureda nakon zavrtetka
akcije. Ako treba neku loka-

eiju oaigurati od napada. pri-

Uanite 2 1 upikite odreau u
formi: bcoj, ullca, grad, Na-
kon zavriatka altcije dobibe-

te tzvjedUj.
Obavektenja koja au skup-

Ijena tokom iatrage mogu bi-

ti Slfrovana. Tip korlibcnja
Slfre je nepredvidiv. Postoje

koju beta napravlti munjom.
U zatvorenim aobama do
energetskog bloka dolazite

Jednom munjom. Naatavite
da idetc dole driebi ae desne

na kiljke koji se pomeraju
gore^ole. Prodlte Siljke na
levoj .atxani. Naatavite dote, i

Opel levo, do lavirtnta. Iza la-

virinta Je gigantska pirana.

Da biate ubill piranu, kao i

riblce pre nje, pretvorite se u
biroskop bim stignete do ve-

svih malih riba i one ^ ne-

se prlbhbavate najopaanijim
protlvniclma do aada. Idite

levo i munjom pogodile
energetski blok. Naatavite

desno i prodlte kiljke koji se

pfostora Izm^u n
va). Ako to mjeato' ima ime,

kao C^lrington Hotel, onda
upikite ime tabno onako ka-
ko plia tamo gde stc ga pro-

.e. Prvi

je da materijale poaaljete

kon analJze. Drugi nafin je

kifrovanje. Bi'
'

.......

idirati je

se File’'^ Na ekranu be sa'na-

bl onaj deo materijeJa koji

more stati u radni prostor.

Kada je materijal na ekra-
nu, pritisnlte 'FT' da proces

*
e. UpiSite sve Sto pro-

ide bila direktno iz-

i brzo se sagnite, ka-

le bi zahvatile donja

tebi dobijenu anergiju, skobi-

te u lift koji be vas odveati

gore do soiw u kojoj vas be-

ka best l-UP-a. ftikuplte

Zati^akoW
je.pa;

korak. Naatavite put deano,
prethodno dobro prorabu-
navbl vreme za prolazak
kroz iiljke. Da bl proill hod-
nik sa kamenjemkoje pada,
na koji beta upravo naicl, na-

pravite veeeliki skok preko
ambiaa. Kamenje ne mofete
zaustavid, all mobets zaradi-

ti poene gadajuci ga munja-
ma dok pada.
Kada ovo uapebno zavril-

te, apustite se dole, a zatim
deano do kraja, gde su akrl-

vene energetake jedinice.

Skoblte gore t prodite kroz
otvorenu proatonju. Da biate

prebli betiTi kocke, upotrebl-

NOVEMBAR W aka 17.
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kraja nda kads se iunjate

ka atraiarima. Takoca se

preporueuje sakrivanje iza

kutija. Obratlta paknju iia

jame t aUaiare kojl kontroU-
iu raakrida 1 mostove.

7. nivo {4 tembc): Na ovom
nis'ou postoji doata pukotiaa

na podu koje mogu blti po-

gubne za vas. MoHta ih vl*

deti a crbllku rozginute zem-
Ije. Korisbte doryi put ]er

ima manje pukotina. Pojav-

IJuju ae i kung-fu borcl dijl

vas jedan udarac ubija. Pu-

cajta u ureda] za kontrolu

van i zato dobra zapamtjte

dosU oteiati ljudi koji se po-

javljuju niotkuda.

9. nivo (4 bomb*); Na ovom

kretanje. Zatim pokukajte

da na kraju proatoi^e prcde*

rezni na trecem prelasku jer

ga duvaju petorica straiara.

Takode pazlte na straiare

na koje cete naidi na iziazu.

Savet je da par bombi imata

prirv
1 (i bombi): \

NOVEMBAK 90
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1 STA da RADllfL. A'rcdiijr \enad fASOVl<^_

Kompilacija
Ispuajavajua brojne zelje citaiaca. i u Oivm
specijalnom izdanju objaviju/emo
kompilaciju saveta, objavljenih u rubrici ..A
stH da radim... " od broja 5/90 do 11/90.

^ 1^^..
mss
tonj« ptlMW ’DEL' I*«erOT ollJc»J RBnwfFlfSii!

sssssr:: s-ssis"’
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AVAMURE

nj Bvoju k<

ELk ZEihvaJi

. vu IJubl (prethodno 6e
t oboriti na peSkir). All ub-

0 nallazi prodavac nozeva i

vDjka uataja. Po£to nema
voljno para prodavcu daje
Ju karticu. a zatlm noi da-
vama i nastavija da vas

kbi. All to na train dugo, jer

M poiinjeta da ig^te od bola
1 muka. Ubrzo vadite raka.
all 1 pored pokudaia da ae op-
ntdate. djrvojka ae Ijub i

vraca na paikir bez reCl.

Izadite aa plain (levp) 1

Btanite na atepenlce. Poito
vam Je noi koji vam ia d^

INIFE ON STaSiS) i

da predatave, Pridite joj 1 po-
gledajta je. Pridajte aa njom
i one be vam kazali da bl vo-
lela da ode daleko od civili-

zaoije na neku farmu. Recite
joj da imata takav komad
zemlje (GIVE LAND) 1 ona
be otibi u garderobu, a vi Ua-
dite iz kasina i idite levo, go*
re, i nabi bate ae lapred advo-
katakog preduzeba (DCH).

fontane pa deal

(iza nepenica) i nabi bele
iipred kupatila. Slanlte b

I kupatilo.

j luml (CUT DOWN).
Idiie no plain. Sada ae Lari
pratvara da je prodavac i

' '

* flguru od

... (LIE 01
TOWEL). Kadavam kompju-
ier prljati trebu porukuuata-
ait^ Idite levo, pa deano uz

f flepenice.

I
Nabi beta ae u kaiinu. Pod-

Ite gore, gore-levo, pogledai-
•

la seuogladalo (LOOK MIR-
ROR) pa opet levo. Pridite
recepcionaru, pokaiite kartn
{Gl'h. TICKET) 1 on be vaa
pitati za iiinj na neko] aUa-
al imenlka. dlfro moiele
proiitatl u okvtni ovog tek-
ate. Ukucajle iiini. recepclo-
nar be vae pohvalltl, ah be

uuta. DaJtemuonihiO dola-
re (GIVE MONEY) 1 on be
vaz puotitl unutra. Sledi veo-

' raa doaadna predatava koju,
oa ialozL morate odgledati.

Kad se predatava zavril, iz*

ladta 1 krebete prama hodni-

Madvokatice" Suzi. Kad udela
u kancelarlju aednite 1 pri-

Sle o zenUji (TALK ABO-
DEED). ^tiro uatanite i

izadite iz preduzeba pa pono-
vo udite 1 trailte dokument.
Recepcionar be vam ga dati,

Idite opet do Ceri (u gardero-
bu) i pokucajte na vrata
(KNOCK). Ceri vas puita

predatavu. P

na ita ^del.
koatlm) i umeato u predvorji
iziazlte na binu. Jadni, ne
znajubi ita bate, pobinjete da
igrate (DANCE), 1 ubrzo pub-
lika pobinje da baca no\ilibe

na blnu. Kad pokupite novbi-

be, zavriite igranje i izadite

ta(ul

komotlte (naatavak je po-
znat). Ubrzo bivate prekinuti

na koji se apuita aa plalona
(71?). Posle nekoUko uzastop-
nih telefonakih poziva vl ua-

tajete, oblaCite ae i Iziazlte.

Uradite kao i proili put
(izadite iz zgrade. pa udite) I

uzmJte potvrdu. AU, oyog

cepcioner je ne^e otiiao, pa
iakorlatlte prlllku 1 pretraii-

te papire na stolu (LOOK
PAPERS). Nabi bete Suzlnu
karticu za veibaonicu (FAT
CITY). Idite natrag do garde-
robe (u kasinu), otvorite vra-

ta, udite i obucite svoje ode-
lo. Izadite Iz kaaina pa idite

levo, dole-levo, i udite kitu u
usU (7!?). Nabi bele se u Fat
City-u. Stanite kod levih

ita 1 upotreblle
’

le card). Vrata se o
ulazite u lavlrlnt i

. i gladnjte broj orma-

DEC- LOTKM)ler'’S
epcio- u luprotnom neko i

ni. Sednlte na neku od spr
va (SIT). Veibe radite r

ovsj nabin: pritisnete atre:

cu nagore, pa kad se teg di

1 pritisnete strelicu ni

riba (LOOK NUMBER), dok
ne naldele na ormarib aa
brojem BS. Zatim okrenite
karticu (TURN CARD) i do-
bibete imena tri prednzeba.
Otvorite ormarib (OPEN
LOCKER) i ukucajte tri iif-

re. To BU brojevl atranica no
kojima se nalaze ove firme -
iifre na kraju tekata. Kad se
vrata otvore obucite trener-
ku (WEAR SW^TS). Oba;

(na pobetku) pa levo udite u
peblnu. Uzberite cvebe sa zl-

da (GET FliOWERS) 1 veiite
ga (WEAVE FLOWERS). Do-
bibeta ogrlicu od cveca. Idite

u kezino pa gore, deeno, dea-
no. Ubi cete u proatorlju gde
Peti, Sena vaieg zivota, svira
klavir. (U ovoj prostoriji po-
nekad moSete nalbi i na Ro-
dzera Vllka - SPACE flU-
EST i KreJja - KING'S QU-
EST, koji nemaju nikakve
veze sa ovom igrora.) Sodni-
te na prvu stolicu do Peti, i

pogledajte je. Dajte Joj po-
tvrdu 0 razvodu (GIVE DEC-

(TALK TO MAN). Upiiite bi-

lo ita i oni be neslati. Sedni-
te za sto u aredlnl 1 uzmita
vino (GET WINE). Zatim bl-

tajta viceve koje prica Pol
Pol, kojih ima oko 40, i koJl

gradu (razlog ^ ito ste Iz-

drSali dok gnjavator nlje za-

vriio aa avojun glupim vice-
vlma) Pol be ae pretvoriti u
patku. a vi dobiti 100 poena.

idite deano^ ulaza i .stanite

kod Ilfta. Pritisnite dugme i

bekajte da lift stigne. Kad
udele, otkucajte broj 0 t otibi

bote na deveti aprat gde vas
beka Peti. Otkucsjte GO IN
BED 1 Lari be oatavltl fl^n,
sestl na krevet i piti vino za-.

jedno sa Peli. Sledi veomi

Setc da prekinete prltiskom
na taster F8. Poito obave

oma duhovlta 1 zanimljlva

Nakon nje podite napolje I

Idite do orraarlba, pa ga otvo-
rite i Bvucite se (GET CLOT-
HES OFF), Zakijubajte or-
marlc 1 idite u kupatilo (leva

vrata). Stanite na sredinu zJ-

da nasuprot vratims i od-
vmltt ventil (TURN ON FA-
UCETT). Stanite ispod tuio i

operite ae aapunom (USE
SOAP), Zatim zavrnite ven-
til (TimN OFF FAUCET),
izadite u predvorje, idite go-
re do vrata I otv^ite Ih kartl-
com. Ubi bete u aobu za aero-
bik. Eb'ldite devojci i pogle-
dajte Je (LOOK BAMBI). Po-
mozile joj (HELP HER WI-
TH VIDEO) i gledajte ita be

a (na d jed-

Ali, Peti u sou aluCaJno izgo-

vara ime avog bivieg „de6-

ka", I pod Larijevim skaJpom
javija se misao da ona voU
dnjgog boveka, zato uitaje,

oblabi ze i odlaih u nepovrat.
Peti ae budi, i shvativii da
nema Larija izlazi na terasu.

Ubrzo u daljini ugleda svet-

lucanje, pogleda kroz teles-

kop, videvii Larija kako ide
kroz bambusovu iumu.

Sada se nalazlte u ulozi

Peti sa zsdatkom da prona-
dete Lari.fa. Odmah stanite
iza zavese za presvlabenje i

obucite se (WEAR BRA, WE-
AR DRESS, WEAR PANTY-

sovEMSAkvd^
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TORUAK THE
WARRIOR
Prat«<^i uspehe Konana X i

Rastana, programeri „Core
Dasign'-a au odlutili da na-
prava jo$ jednog miil^avog
junaka po teienu Torvak.
Ova igra aigurno aasluiuje

mUQA
TORVAK W>^mOR

|

.IGmi SMO

BACK TO THE FUTURE
II
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] TUB deliverance"]

STORMLORD II
-

THE DELIVERANCE

Pre nefito viie od godinu da-

Da pojBvlQ se IzvBAfedni
STOhMLORD, ZshvBlJujudl
Bvojoi grsllci, aiumaciji

zvudnim efektima i zanimlji'

VDsti, brzo je pojlao hit. Pri*

Ca je bill klutdns: tu je bio

heroj, Gospodar Oluje. 1

mnogo zllh neprijotetja, a 1

pravedna stvar 28 koju ae

naSa Junaiina boriia.

Drug! deo uraden je po Is*

toj Semi eamo su popravlje-

ne neke greSke i dodata ne*
ka poboijSanja. Ovoga puta
Olujko treba da, problj^udl
se aleva nodesno kroz tri ni*

voa parazi Sile Mraka i apaal
lapu vlliaaku prlncezu.

Ekran j« podeljen na dva
dela. U goi^em se odvija

radnja a u doajem su Oluj*

kova sliSica, podad o poeni-

ma, broju Slvota, oruiju koje
'

rtret lepe pri

—

la poCetku In

devel a gubite
njeza dodiru ss

Olujko ni

sakupitl i razna poboijSanja:

bombe, samostrel, ekaploziv*
DO kuglice koje akakudu po
ekranu ili pllSurinu koja
omoguCava 6lujku da leU.

Potrebno je za avakog nepri-

jatelja provollti .Semu” i do*

tro iaplanirati avaki avoj ko-

rak jer su Sile Mraka n^em
Olujku spremile vrlo lukave

KarakterlstiSno je za ave
nivoB da poalo svakih dese*

sa protivnicin

.ak ekrana preataje ikroio-

/aoje a na Olujka kredu her*

le kreatura, orluSina. ..noga*

jaja, .pametnog' ki

a, davolaka i druglh 6

viaxa is nodnib more, ku jc

joS i bonus aivo u Vom. jp. .

potrebno, skaSuSi
koja vam baca let

ko napreduje
horde zllh neprijateija i

skuplja figure prlnceze pre

nego Sto padnu u reku uzare-

nc lave. Za svaku IzgubUenu

figum Olujko gubi dragoceni

Sivot U drugom nivou naSeg

junaka opsedaju leteSi stvo'

rovi i pokuiavaju da mu ob

mu doUCne figure. AU Oluj-

ko na njibove namere odge-

vara kiSom vatrenih kugIL

OvaJ niva zahteva auper

brzinu i snalaSljivost i anei*

neophodne za dugotrajne

priUskanje dugmeta na dfoj

stiku, ili auto-fire" mod

GOLD OF THE AZTECS
i.egende kaSu da su Arteci

buvali veliko blago po praSu*

mama na svom toritoriju. To
blago je, medutira. vjerovat-

no joS uvijek saduvano, po-

laSenja tog zlata dekaju
mnogobrojna opaanoatl. Po-

tto ste izveli ovakav zaklju-

dak, Iznajmiil ste privatnl

aviondiS i uputib se direktno
prema AsteCkoj terltorlji sa
jaanim clljem ZIJiTOI
To bi, ukratko, bio sadriaj

S COLD OF THE AZ-
S. koja je ostvarenje

jedne manje brme u surad-
nji sa poznatim U.S-
,GoId"-om. N^on Sto ste po-
gledali do.sta debar uvod, te

^11 priiidno mistidnu muzl-

ku (koja u potpnnosti odgo-
vara sadriaju igre). naili^
pOBtoji S ikene, od kojih zu

drije najvainije: ikona sa

naravno, piltolj (kolidina

nauniclje Je ogranidena, zato;

RACIONALNOl). Oslm nje-

ga, na podetku imate 1 sab-

Qu, koja baS i nije auviSe ko-

risna, narodlto protiv otrov-

nih strellca malib Aateka.
Prva veda prepreka Je slon.

Keko ga ae riJeSiti? Taj pro-

blem cete roorati rijeSiti se-

mi, Sto de uostalom blti samo

Kao Sto ste vjerovatao

proditali u „Bide, bide... Ami-
ga’', programeri tvrde da je

1 dosW junaka potroSeno o

. . onu zbjeva: njome
prelazlte na „pravu" igru.

Igru podinjete visedi na
drvetu, potto vam ae zakva-
dto padohran. Odmah tete

primjetiu gomiiu malib As-

slrellcama (cfekti 1 posljedi-

ce jasne). Ne treba ih potoje-

lo manjl od vas! otprillke to-

tiko puta su i sprotniji, Na
sredu, 1 vi imate male vedl iz-

bor oniija. Najefikasnjjl je,

a je igraSoSla, m.
reel da graflka i ani-

macija izgledaju zaista dcsta
dobro. TeSko je provjeriti ko-

llko je sprajtova potroSeno
na anlmaciju glsvnog juna-
ka all npke sApne (recimo,

J Aatedicona kad v..
upuca) Izgledaju zi

po. Manji problem. .

se u hodu (kad ipak _
da je animocija mogia uiu

botja), te kod vecih objekata

Muzika Je, kao Sto smo ved

reku. miatidna (Sto i odgova-

ra igrama tog tipa: sjetimo



od odU£ne puca6itie, ali za
SHOVE je {isto soUdno...

NaJcoD Ito Bta obavJeSleni
da je Zemljica oapadnuta, a
kapetan vam nlge dozvolio
da samj krenete u borbu sa
svojim avemirakim brodom
na nukteami pogon („NuklE-
us" iliti od milja; Nuki), a po-
ito Bt« „poaudtM'' par Iona ra-

dioaktivnog Uraiia i utrpah
Ih u Nukija. odluCUi ate da
ipak aami krenete u bltku.

Odluka moida i nije bila pa-
metna, kad vldtte 5to vas
Odakuje!
Prvo asocijadje; DARIUS,

KATAKJS, R-TYPE. Sarena
poaadina. Smeta

lO programer koji k>

ra, 1 ovdje poatoji mogucnoet
dodavanja dodaOiih oruija,
’

--r. pucanje pnema na-

je baSinijeodvelike
-1 kraju

aa frudO'

vlSte ko;e Je par puta vebe od

ESiSi‘T‘;

pVEMBAK -90

JGRAU SMO

Za Ijubitelje epomenutih Dario SuSANJ

THE SPY WHO

is:



KHALI SMO.

Konveriiju
kompjulerike
dije obavip je,

mark" jer su i

magnelne me-
naravno. .Dp-
3id oticu^li li-

koji iine dobru Jgni (gratika.

griika je dosta dobra, tipiS-

na 2a ave igre ovog tipa.

Film Je (kao i ostali) za-

SLY SPY SECRET

AGENT

goieml (duplo vedl] al

koji vaa naatoji pretvotili u
paladinku. Gadajts ga piito-

la dotueite jezdu na boku. Aha, tu

Sly S
odjelo i

y Spy oblarH lonllatko
iz gromoglasni p*>

za BuSa i domovi-

okeana. Pod morem krstare

ajkule i naoruiani atra2ari, a
tu BU i podvodne mine, ave u
slilu Bondovih filmova. Ako
pogodite straiara a podvod*
nim motprom, molete poku-
pitl motor I onda ae krecete

puno brze. Ka kraju ae po*

javljuje ajkula koju morale

viie puta pogoditi u ralje da

Kroz jedan uaki tunel Sly

Spy llzranja u pe6ni koja

VTVi teronatima. Sve je puno
naoruzanih Btra2ara i izgiad*

. doga. S—
e daUe, Jo

stvari, nalilkuje na cirkulap.

Gadajte ga u Uce dok nema
Saiir i stvar je rjeSena!

Po drug! put Sly Spy obla-

di roniladko odjelo i zaranja

jo ronioci i morski diukci, a

na kraju se pojavljuje Mr. X
u avom Buper-roniladkom

odjelu (imali ate ga priUke
vidjeti u tUmu ,5amo ra too-

Je o6f), Gadajte ga u prozop

did na glavl i pazlte se njego-

vlh projektila. Nakon vide

pogodaka, X ae ruki u oblaku
krvi, dok Sly Spy odJazi sa

svojom djevojkom... Sta?...

Nema djevojke? Better luck

ne,(K)XI

Ik LENAROO

JT SVETltiAkA 8



IGRAL! SMO

CARRIER COMMAND
NekQ jf] pre dve godice u
„Sv«u komjuterB" za ovu ig-

ru napieao: t^Ovo }e jedan od
ratkLh pravih l&^bltnih pro-
_ mnogo £emu

lolcu i5klju£u]e

praroden za 6-bitaie'' (11/88,

„Amigm kutak”).
Pa, evo, posle dve godine

iJirebird” je napravio ovu
igru i za (verovali lU ne) ZX
Spectrum (128/ + 2/ + 3). Od
vcrzije za Amigu razlikuje
se tek raspor^dom tkona, ne*
doatatkom mualke i boja
(svet le open crno-belo*
-plav). Grafika je izvrsna 3D
Itnijaka (delimibno ispunje*
na), zvubm eiekti su fine
uradeni (rakete, ek^lozije),

a atjnosfera je ^ajna.
Po8to cdj pretpoatavljam

znate (osvDjitl »va ostrva)
prelazimo na aamu igru. Na
po^etku, dok gledale avoj no*
aaC kako se rotira, birate iz*

medu Akcione igre (oavojili

ate pola arhipelaga i na redu
je konadni obraftm) i Strata*

gljaka igre (podlnjete aa Vul*
kana]. Pre nego ltd pofinete,

prapcruCujam da defini.^ta

tastere za kontrolu brzine na

Noaabem upravljate ikona-

ma. Raapored ikona je dobro
uraden i brzo dele nauditi da
upravljate brtxlDm. Na levoj

sUani su ikone kojima izabi*

rate objekat upravijanja
(brod, top, manta vozila, am*
nbije). desnlm ikonaroa od-
redujete operaclju (lansira*

nje, ukrcavanje oruija, —
ravljanie), a donje Ikons

(stockpile i.sland), pod uj

vom da ate piethodno fabn*
kama odredili dega i koliko
da proizvode.

Rad na mapl (druga desno
ikona odozgo) Izuzetno je va-
8an. Kada na karti klikneta
kursorom na ieOeno odre*
diite, potrebno je da odredi-
te brzinu (visinu) vozila i

kliknete na ikonu Prog, Ta*
ko beta izabrartl oatrvo-ekla*
diite. Prvo na ikonu Reaour-

na kraju na Prog ikonu. Ob-

Bve rezerve na biviem skla*
di^ izbrisatl a proizvodnja
ie krenuti iz poietka.
Kako zavriltl Strctciku

igru?1 Teiko, zato ito dugo
traje. fabrlke sporo proizvo*
de, objekti se i ne grade, za
tas vam nestane goriva, a
crveru proato jedu ostrva.
Akciona igra Je ved neilo

lakii. Podinjete la napadom
na nako od pogranidnlh oa-

(Pulcrum, Taksaven).

I



JCHAUSMO.

d objekat (ACCB gradevi-

na). Raaturite Je ea S-7 Ham-
merhead laketa koje ispalju-

aa natcvarenog ACCB objek-

tom na obaiu. Kada atignete

na odrediSts (pradte oa ma-
pi) Ukljudte autopilota (iko-

na ea diojatikom, A ikona Q
Ikona), dovedite strElim na
krajnju deanu ikonu (aeko

je to opisao kao ]aje priKaCe'

no 7.a trap aviona], prebaclte

se u Control mod (prethodno
definiaanim taaterom) 1 pri-

uanita pucanje. Nakon peru-
ke ,ACCB deatroyed", viatl-

te WaJruaa na brod.

Najvainij'e Ja da wlSdte
-SOorbr

xva). Nakon it

bodite ostrvo, podurlte na
akladiino oatrvo. Stigli ate

uared napada. lapalite sve
Hammerhead rakete na erni

brod, naoruiajte Mante As-
aasinS rnketama 1 lansirajte

upravljanja mantama je lata

kuo 1 kod amfibiia. Cim uzJe-

ta, ukljuiite rakete i piedite

na rutno upravljanje (ove
akeione stfkvence su saiata

sjajne). Posle poruke „Ene-
my carrier destroyed" moia-
te nastavlti sa osvajanjem
ostrva. Kad oavojlte posled-

nje ostrvo dobijate
• --

raku ndl islands fr

r\.:

Irendly”.

/o je dobra
je imad, Akolonl
ote driatl par da-

1 Je igreo nedelju
: ne dosadi. Stra-

NIGHT BREED

it. ttrsaica sVSfjSARAi



FIRE AND FORGET II

te koliko Iznosi najbolje vri-

jeme za jcdan kng (Beat
Lap).

Igra ]e dcata dobro na-
pravljena, poeebno Sto ae ti-

£e grafike. Naime, ovoga pu*
ta ona je (a Ito jc neuofai«e-
jeoG za aimulacije vo&ije)
vektoraka. To be vaa v]ero*

i na STUNT
HARD DRI-

. DAI
mjeSav

dvije Igw. HARD DRIVIN'
predatavljap je ^normalnu*'
voinju, STUNT CAR RA-
CER Bkrobataku, a DAYS
OF THUNDER je negdje I

“•kIu). I uvod u

...m. To Je Igi

di Srtvovati j»

ATOMIX
aiBd

_ nu vodite mall
kvadratlb kojl zahvata po
jedno poija lavlrlnta, u koje
ataje po atom. Kad diSojatl-

kom dovedete kvadrat na od-
redenl atom, i pucate. mote-
te ga ponierati po lavirintu.

Potrebno je eaatavlti he-
mijsko jedinjenje, od ocdh
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-IGRAUSMO

PUnote: Sv&ka plajieta je
irasaiijs. Neka su prekrive-
aemorem aa nekollko otoka,
koja Cate Uko uoiiU. Dvije
Im^u toliko visok pritisak
da na njih ne moiete uopce
aj aletjeti. Na nekima nema
luiega. Neke au bez mors pa
data morati traiiti malu
ivjatlucavu to£kicu koja oz-

aaiava polozaj grade (na
zvakoj planaU koncentraclja
ataiwvniStva je u grsdovlma,
mada poatoja i neke lokacija
Izvao gradova). Navodno. 1

na aamom kometu Damoolea
poatoje neke lokacije. Vedl-
aalh je bez atmoafere (naba-
vile Heat Resist Suit, Ther-
mal Undies, Preaasura Suit).

U gradovuna postoje razna
lokacije i nije preporufljtvo
ava pragledavati. Npr. oadl
tale planetu na kojoj je iz-

gradeno Id mlltona potpuno
identitnlb plramida. All ako
u gocnllJ plavih kuca naleUta
na crvenu, bilo bi dobro da
pogledate u nju. To je prin-
cip kojeg aa drtite kod pre-
^av^i gradova. Bilo bi

poiietku uzeli A-Z Computer

lakieg snal^enja. U njl

cete naOl razlidite tipova
ta. Najbitiujo su:

Liftovi - obltni
koji vire Iz zemlje i

spustita moieta nj

Visoki ncboderi - mogu bi

tl tstrazivadki eenlrl. labora
toriji, . TV-studljl. Obijnc

Trgovtne > obidna kude sa
izlogom npr. na plaoeti Men-
tor. Kroz Izlog se vidi ono ito
se prodaja, aa cijenom ili

ve Trigger-e
I. Jadina Iz Novabomb

jadnaka ja jadtni 8 kutlja
obidnog eksploziva (pomodu
ovog eksploziva motda bl ae

a spadavanje Eriaa?

Ako Ih setko otkrija oeka pi-

Se rubricl .Aitada radim.,,'.

Na podatku pogledajte da-
Dtb koji prikazuje alijetaoje

na Erls. Kad bred konadno
sletl, udlte u ohlilnju zgradu,
1 pokuplta kJjud za auto. Udl-
te u auto i odvezita sa cas-
tom koja ja na lijavo od Iz-

laska iz zgrade, prve ali-

jedede lokaolje zaustavita sa
\ uditeu zgradu. Iditeprvo u
sobu bjevo od ulaza i prodi-

. .5:. . . .....

bred. Nastavita vodnju au

rot izlaza."si'lj^ ™k)k^a
ja aerodrom gdja vas Ceka
avemirski brod za koji ate
uzali klj. Slljedede ito prepo
rudujem jeste da ito priji

uzmeM A-Z Computer 1 An
tigrav. Antigrav slull za pod
izanja teikih predmeta. Ta
ko moieta pokupiti svoj
brod, nositi ga kre

'

prodi kroz teleport, ..

kuda i dalje letjeti. Moiate
ponijeti i teleport 1 premjes-
atl mu lokaeiju po potrahl.

Daljnjl tok igre >

Za one koji 2ele istraiivatl
naka pronadu planetu na ko-
joj je Erls Bank Repository i

" itojeonato-

Jadan Stos za kraj; poku-
iajte upaliti taiavizor. Zellm
vam ugodnu zabavu, do
MERCENARY rv...

Zvonko TEiie
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